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@ Vazne sigurnosne upute

Va$ BenQ projektor je dizajniran i testiran prema najnovijim standardima sigurnosti u opremi
informacionih tehnologija. Ipak, za osigurati bezbjedno koristenje proizvoda, veoma je vazno
slijediti uputstva spomenuta u ovom priru¢niku kao i oznake na proizvodu.

e Da izbjegnete strujni udar, ne
otvarajte projektor. Unutar nema
dijelova za servisiranje

e Molimo da proditate ovo uputstvo

prije pocetka rada sa projektorom.

Sacuvaijte uputstvo.

e Povijerite servisiranje

¢ Uvijek otvorite poklopac objektiva
kad je uklju¢ena lampa projektora.

¢ Ne gledajte izravno u u projektor
za vrijeme rada. Jak svjetlosni snop
moze prouzrociti oStecenje ociju.

e U nekim zemljama napon NIJE
stabilan. Ovaj projektor je dizajniran
za siguran rad u naponskom opsegu
od 100 — 240 volti izmjeni¢ne struje,
ali moZe da ne radi ispravno ukoliko
nestane struje ili se desi oscilacija u
naponu +/- 10%. U podrucjima gdje
napon mreze oscilira ili se prekida
napajanje, preporuka je prikljuciti
projektor na stabilizator napona,
zastitu od prenapona ili na
neprekidno napajallége (UPS).

Vazne sigurnosne upute




1. Za vrijeme rada, lampa postaje ekstremno
vruc¢a. Ostavite projektor da se ohladi 45
minuta prije vadenja ili zamjene lampe.

2. Ne upotrebljavajte lampu izvan opsega
njenog trajanja. Upotrebom lampe u takvim
uvjetima riskirate njeno pucanje u rjetkim
slu€ajevima.

Nikada ne mijenjajte sklop sa lampom niti
bilo koju drugu komponentu, dok projektor
nije isklju€en iz napajanja.

4. Ne postavljajte ovaj proizvod na nestabilnu
povrsinu postolja ili stola. Projektor moze
pasti i izbiljno se ostetiti.

5. Za smanijiti rizik od elektricnog udara, ne
rastavljajte uredaj. Ako je potrebna popravka,
odnesite ga kvalificiranom tehnicaru.
Neispravno sastavljen uredaj moze izazvati
kvar projektora ili elektriéni udar prilikom
daljnjeg koristenja.
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6. Ne postavljate ovaj projektor u bilo koju od
navedenih okolina.

- Prostore sa slabom ventilacijom. Ostavite
najmanje 50cm razmaka izmedu zida i
slobodan protok zraka oko projektora.

- Lokacije gdje temperatura postaje visoka,
kao u unutradnjosti automobila sa zatvorenim
staklima.

- Lokacije sa visokom vlagom, prasinom ili
dimom cigareta koji mozZe zaprljati optic¢ke
dijelove, skracujuci vijek projektora i
zatamnijujuci sliku.

- Lokacije blizu pozarnog alarma.

- Lokacije sa ambijentalnom temperaturom
iznad 40°C.

- Lokacije nadmorske visine vece od 10000
stopa.

Nikada ne mijenjajte sklop sa lampom niti bilo
koju drugu komponentu, dok projektor nije
isklju€en iz napajanja.

7. Ne blokirajte otvore za ventilaciju.

- Ne postavljajte uredaj na mekane povrsine.
- Ne pokrivajte uredaj krpom ili drugim
pokrivalom.

- Ne stavljate lako zapaljive stvari u blizinu.

}

Ako su ventilacijski otvori ozbiljno ometani,
pregrijavanje unutar projektora moze
rezultirati poZzarom.

8. Uvijek postavite projektor na ravnu,
horizontalnu povrSinu za vrijeme njegovog
rada.

- Nemojte ga koristiti ako je kut lijevo/desno
veci od 10 stupnjeva, niti viSe od 15
stupnjeva naprijed/nazad. Koristenje
projektora u opisanim uvjetima moze izazvati
kvar ili oSteCenje lampe.

9. Ne ostavljate projektor okomito. Ovo bi
moglo dovesti do pada i oStec¢enja uredaja.

Vazne sigurnosne upute




10. Nemojte stati na projektor niti stavljati
stvari na njega. Pored vjerojatnog fizickog
oStecenja moze doci i do moguce pozljede.

11. Ne blokirajte projekcioni objektiv bilo
kakvim predmetima dok je u radnom stanju
jer to moze izazvati pregrijavanje i
deformisanje, pa ¢ak i pozar. Za privremeno
isklju¢enje lampe, pritisnite Blank na
projektoru ili daljinskom upravljacu.

12. Ne stavljate teCnost blizu projektora.

Prosuta u projektor, te€nost e izazvati kvar.

Ako se projektor pokvasi, odspojite ga sa
napajanja i pozovite servis.

13. Ovaj projektor ima sposobnost projiciranja
invertirane slike za montazu na strop.

&~ Molimo da za montazu na strop koristite

originalni BenQ pribor i osigurate da je dobro
instaliran.

14. Kad je projektor u radu, mozete osjetiti
topli zrak koiji izlazi iz otvora za ventilaciju. Taj
fenomen je normalan i nije predmet kvara na
proizvodu.
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® Uvod

Osobine projektora

Projektor integrira masinu visokih opti¢kih performansi i korisni¢ko sucelje da pruzi
pouzdanost i jednostavno koristenje.
Projektor nudi slijedeée osobine:

Odabranje funkcije zasti¢ene lozinkom

Odabir funkcije brzog hladenja za smanjenje vremena hladenja projektora.
Kompaktan i portabilan uredaj

Visokokvalitetni zum objektiv

Automatsko podeSavanje putem pritiska na jedan taster za prikaz najboljeg kvaliteta
slike

Digitalnu Keystone korekciju za ispravak izobliCene slike

Podesivi balans kolora za podatke / video prikaz

Lampu ultra visokog osvjetljenja

Sposobnost prikaza 16.7 moliona boja

Izbornik na ekranu u viSe svjetskih jezika

Preklapanje normal i Economic nacina rada za smanjenje potroSnje struje
Ugraden zvuénik pruza mono audio kad je ukljuéen zvuk

Snaznu AV funkciju za dobivanje visokokvalitetne AV slike

Kompatibilnost sa HDTV

& Vidljivo osvjetljenje projicirane slike ¢e se razlikovati u ovisnosti od uvjeta

osvjetljenja okoline, odabranog ulaznog izvora, postavke kontrast / osvjetljenje i
direktno je proporcionalno razmaku projekcije.

Osvijetljenje lampe ¢e slabiti vremenom i moze se razlikovati od tvornickih
specifikacija. To je normalno i o¢ekivano ponasanje.

Uvod



Sadrzaj paketa

Projektor se isporucuje sa kablovima potrebnim za spajanje na PC i video uredaj. Pazljivo
raspakirajte i provjerite da imate sve stavke prikazane dole. Ako nedostaje neka od stavki,
molimo da se obratite na mjesto kupnje.

%~ Prilozeni pribor ¢e odgovarati Vasem regionu i moze se razlikovati od ilustracije.

@

Projector Soft carry case User's User's manual
Al D

Ouick start . Remotecontrol Cleaning cloth Replacement hilter
guide with battery

Izvucite zalistak prije koristenja
daljinskog upravljaca.

Wiza cable 1TSEB cable Poweer cord

Opcijski pribor

1. Macintosh adapter 4. Komponentni video na VGA (D-Sub)
2. 230W modul lampe 5. Konektor RS 232
3. Pribor za montazu na strop 5. Wireless modul
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Pogled na projektor

Sprijeda / odozgo

Zadnja strana

1. Vanjski kontrolni panel (Pogledati "Eksterni
kontrolni panel" na strani 9 za dalje pojedinosti)
2. ReSetka za ventilaciju

3. Projekcioni objektiv

4. Gumbovi za podesenje prednje strane

5. Poklopac objektiva

6. Prsten fokusa i prsten zuma

7. Predniji infracrveni senzor.

Pogledajte "Povezivanje" na strani 18 za pojedinosti o priklju€enju raznih vrsta opreme.

11 12 13 14

15 16 17 18 19 20

8. Straznje podesive nozice

9. Priklju¢ak za AC napajanje
10. Kuciste filtera
11. Infracrveni senzor
12. USB priklju¢ak
13. Upravljacko sulelje RS 232
14. RGB izlazni signalni priklju&ak

Uvod

15. RGB (PC) komponentni video ulaz
16. DVI-i prikljuak za ulaz signala

17. Video priklju¢ak

18. S-Video prikljucak

19. Audio ulazni prikljugak

20. Audio izlazni priklju&ak

21. Zvuénik



Pogled sa strane

—1

%Jg‘——;—%—%

— W,
=4
22
Donja strana
23 I —w— =
: |
24

Uvod

&

5‘] 22. Kensington slot protiv krade.

23. Prednja podesiva stopa
24. Poklopac lampe

25. Zadnje podesive stope



Upravljaéi i funkcije

Vanjski upravljacki (kontrolni ) panel

—_

Uvod

|
(2 POWEr (pogiedati "Ukljugivanje” na strani 25 i "lskljucivanje» na strani 30 za vise
pojedinosti.)

Ukljugije i iskljuCuje projektor.

Blank (Pogledati "Skrivanje slike" na strani 29 za viSe pojedinosti.)
Koristi se za skrivanje slike, ekran se potamni. Pritisnite bilo koji taster za
povratak slike na ekran.

Mode (Pogledati "Nacin primjene" na strani 33 za viSe pojedinosti.)
U ovisnosti od odabranog ulaznog signala, postoji nekoliko opcija za
raspolozive postavke.
Kad je instaliran modul za bezi¢no povezivanje (Wireless) pojavljujue se
Wireless Connection izbornik, pritiskajte ovaj taster za promjene izmedu LAN,
IEEE802.11a i IEEE.802.11b/g. (Ovaj modul mozete nabaviti u mrezi dealera
BenQ-a.

Source (Pogledati "Preklapanje ulaznog signala" na strani 29 za viSe pojedinosti.)
Sekvencijalno odabiranje ulaznog signala RGB, Komponentni video,
S — Video ili Video.

Auto (Pogledati "Automatsko podeSavanije slike" na strani 27 za viSe pojedinosti.)
Automatsko odredivanje najboljeg odnosa za prikazanu sliku.
Kad je instaliran modul za bezi¢no povezivanje (Wireless) pojavljujue se
Wireless Connection izbornik, odabran je IEEE802.11a, pritisnite ovaj taster
za trazenje pouzdanog kanala. (Ovaj modul mozete nabaviti u mrezi
dealera BenQ-a.

Lamp Indicator Light (Pogledati "Indikatori" na strani 47 za viSe pojedinosti.)
Indicira stanje lampe. Svijetli ili trepti ako se pojavio problem sa lampom.

Temperature warning lamp (Pogledati "Indikatori" na strani 47 za viSe pojedinosti.)
Trepti crveno ako se projektor pregrijava.



8. Power indicator light (Pogledati "Indikatori" na strani 47 za vi$e pojedinosti.)
Svijetli ili tretpti za vrijeme rada projektora.

9. <« Left (Pogledati "Kingstone korekcija" na strani 28 za viSe pojedinosti.)
10. » Right (Pogledati "Kingstone korekcija" na strani 28 za vise pojedinosti.)
Kad nije aktiviran izbornik na ekranu, #9 i #10 funkcije sluze kao -/+ tasteri.

11. Menu (Pogledati "Koristenje izbornika" na strani 32 za viSe pojedinosti.)
Uklju€uje upravljacki izbornik na ekranu

12. A Exit
Napusta izbornik i smjesta promjene.

13. Focus ring (Pogledati "Fino pode8avanje veli€ine i jasno€e slike" na strani 28 za vise
pojedinosti.)
PodeSava fokus projicirane slike.
14. Zoom ring (Pogledati "Fino podeSavanje veli€ine i jasnoce slike" na strani 28 za vise
pojedinosti.)
Pode8ava veli€inu slike.

Daljinski upravljaé

g
Dis)

‘
co

!

15, () Power (Pogledati "Uklju¢ivanje" na strani 21 i "Iskljuéivanje» na strani 26 za vide
pojedinosti.)
Ukljucije i skljuCuje projetkor.
16. |l Freeze
Kad se proitisne ovaj taster slika se "zaledi". Na ekranu se pojavljuje ikona Il u donjem
desnom kutu. Za nastavak normalnog rada, pritisnite ponovo Il# Ereeze
17. AUp, ¥ Down (gore, dole)
18. «Left (lijevo), »Right (desno)
Kad je uklju¢en izbornik na ekranu, AUp , ¥ Down i dLeft , »Right tasteri se koriste za
usmjeravanje strelice na izbor Zeljenoe stavke izbornika i za podeSavanje.
19. Menu (Pogledati "Koristenje izbornika " na strani 28 za viSe pojedinosti.)
Koristi se za izbor Zeljene stavke izbornika za podeSavanje.
20. " kepstone 1, (pogledati "Kingstone korekcija" na strani 24 za vise pojedinosti.)
Ruéno koriguje izobli¢enja slike koje nastanu kao rezultat kuta projekcije.
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21. Page Up and Down (Pogledati "Rad sa stranicama putem daljinskog upravljac¢a" na
strani 26 za viSe pojedinosti.)
Kad je projektor priklju¢en na PC, Vas program se mozZe upravljati putem ovih
tastera Sto odgovara na naredbo Strana gore/ Strana dole (kao u
Microsft Power Point softveru).
22. Auto (Pogledati "Automatsko podeSavanije slike" na strani 23 za vise pojedinosti.)
Automatsko odredivanje najboljeg odnosa za prikazanu sliku.
23. Source (Pogledati "Preklapanje ulaznog signala" na strani 25 za viSe pojedinosti.)
Sekvencijalno odabiranje ulaznog signala RGB, Komponentni video, S —
Video ili Video.
24. Blank (Pogledati "Skrivanje slike" na strani 25 za viSe pojedinosti.)
Koristi se za skrivanje slike, ekran se potamni. Pritisnite bilo koji taster za
povratak slike na ekran.

Efektivni opseg daljinskog upravljaca

Infra crveni (IR) upravljacki senzori su locirani na prednjem i straZznjem dijelu projektora.
Daljinski se upravlja& mora drzati u kutu unutar 30 stupnjeva u odnosu na upravljacki senzor
projektora, kako bi on funkcionirao ispravno. Rastojanje izmedu daljinskog upravljaca i
senzora ne bi trebalo prelaziti duzinu od 6 metara.

& Osigurajte da nema prepreka izmedu daljinskog upravlja¢a i IR senzora jer
one mogu prekinuti infra crveni snop.

Promjena batrije u daljinskom upravljacu

1. lzvucite nosac baterije.

2. Umetnite novu bateriju u nosa¢. Zapamtite
da pozitivni pol baterije okrenete prema
vani.

3. Gurnite nosac¢ baterije u daljinski upravljac.

(M

e Sprijecite preveliku temperaturu i
vlagu. Baterija se moze oStetiti ako
nije propisno zamjenjena.
e Zamijenite bateriju samo istim ili
preporu¢enim tipom od strane
proizvodaca.
e Odlozite staru bateriju u skladu sa instrukcijama proizvodaca.
¢ Nikada ne bacajte bateriju u vatru. U tom slu€aju, postoji opasnost ekspozije.
e Ako je baterija prazna ili necete koristiti daljinski upravlja¢ duze vrijeme,
izvadite bateriju da sprijeCite oStecenje daljinskog upravljaca.

Uvod 11



® Postavljanje Vaseg projektora

Izbor lokacije
Vas projektor je dizajniran da se postavi na jednu od Cetiri moguce lokacije:

1. Na pod prema platnu;
2. Na strop prema platnu;
3. Na pod iza platna;

4. Na strop iza platna.

Izgled Vase prostorije ili VaSe osobne preferencije ¢e odrediti izbor lokacije koju cete
odabrati. Uzmite u obzir veli€inu i poziciju platna, lokaciju pogodnu za prikljuenje projektora
na struju, kao i poziciju i razmak do ostale opreme.

& Ako koristite projektor sa bezicnom vezom — funkcijom, nema potrebe da brinete o
kablovima. Ovo Vam pruza fleksibilnost za postavljanje projektora bilo gdje u prostoriji
u opsegu od 20m od Vaseg notebook-a i preklapate izmedu prezentacija na raznim
notebook-ovima trenutno i bez kablova.

Za koristenje ove funkcije, trebate instalirati BenQ wireless modul u projektor i

omoguciti Vas notebook za beziénu konekciju. Za visSe detalja, molimo pogledati
"Bezi€na konekcija“ (opcija) na strani 18.

Postavljanje Vaseg projektora 12



. Na pod prema platnu
Odaberite lokaciju sa projektorom postavljenim na
pod prema platnu. Ovo je najviSe koriSten nacin za
pozicioniranje projektora za brzo postavljanje i
portabilnost.

1. Na strop prema platnu
Ovo je lokacija sa projektorom okrenutim naopacke od
stropa prema platnu.
Kupite originalni BenQ pribor od Vaseg prodavaca za
montazu na strop.
Postavite LE] u Advance > Mirror izbornik nakon $to
ukljudite projektor.

1. Na podu iza platna
Odaberite lokaciju sa projektorom postavljenim na pod
iza platna.
Zapamtite da je za ovu projekciju potrebno posebno
platno.

Postavite EX u Advance > Mirror izbornik nakon §to
ukljudite projektor.

Iv. Na strop iza platna
Ovo je lokacija sa projektorom okrenutim naopacke od
stropa iza platna.
Zapamtite da je za ovu projekciju potreban originalni
BenQ pribor za instalaciju i specijalno platno.
Postavite EI u Advance > Mirror izbornik nakon sto
ukljudite projektor.

Postavljanje Vaseg projektora 13



Postizanje zeljene veli€ine projicirane slike

Razmak od projekcionog objektiva do platna, postavka zuma, i video format svih faktora u
projiciranoj veli€ini slike.

Maksimalna (prirodna) razlucljivost projektora je 1024x768 piksela, gdje je proporcija Sirina /
visina 4:3. Da bi projicirali sliku u proporciji 16:9 (Siroki ekran), projektor moze promjeniti
veli€inu slike i podesiti Siroki ekran na svoj prirodni aspekt Sirine.To ¢e rezultirati
proporcionalno manjom visinom slike Sto je ekvivalent od 75% njegove prirodne visine slike.

O —~0
KON s

4:3 aspekt slike u 4:3 aspektu platna 6:9 aspekt slike sklairan na 4:3 aspekt platna

Tako, 16:9 aspekt slike nece koristiti oko 25% visine platna aspekta 4:3. Ovo ¢e biti vidljivo
kao tamne, neosvjetljene Sipke na vrhu i dnu ekrana (12,5% po okomici) aspekta 4:3.

Kad odredujete poziciju projektora, morate imati na umu namjenu i opseg aspekata ulaznih
signala. Svi ulazi (razli¢iti od kompozitnog Video sa aspektom 16:9) ¢e biti projicirani u 4:3
opsegu i zahtijeva¢e 33% dodatne visine platna nego oni na 16:9.

& VAZNO: Nemojta odabrati za stalnu poziciju projektora baziranu na sapekt
16:9 ako ¢ete ikada biti u potrebi odabirati ulaz signala (razliciti od
kompozitnog Video sa aspektom 16:9)

Projektor uvijek mora biti postavljen horizontalno (kao na povrsinu stola) i pozicioniran
direktno pod pravim kutom na vodoravno srediste platna. Ovo sprjeava izobli¢enje slike
uzrokovano kutnom projekcijom.

Moderni digitalni projektor ne projicira sliku izravno kao stari filmski projektori. Umjesto toga,
oni su dizajnirani za projekciju malo iznad kuta vodoravne pozicije projektora. To je zato da se
mogu postaviti na stol i projicirati ispred ili iza platna postavljenog tako da je njegov donji rub
iznad razine stola sa projektorom (i svi u prostoriji mogu dobro vidjeti platno).

Ako se projektor montira na strop, mora se okrenuti naopacke tako da projicira sa malim
kutom prema dole.

Dijagram na strani 17 prikazuje da ovaj tip projekcije uzrokuje na donjem rubu projektirane
slike vertikalni ofset od horizonzalne ravni projektora. Kod stropne montaze, to se odnosi na
gornji rub projektirane slike.

Ako je projektor postavljen dalje od platna, projektirana slika raste, kao i okomiti ofset koji se
povecava proporcionalno.

Kad odredujete poziciju platna i projektora, morate racunati sa veli¢inom projicirane slike i
dimenzijom okomitog ofseta koji su upravo proporcionalni razmakom projektora i platna.

BenQ je osigurao tablicu aspekta 4:3 veli€ine platna kako bi Vam pomogao pri odredivanju

idealne lokacije za Va$ projektor. Dvije dimenzije su za razmatranje, pravokutni vodoravni
razmak od sredi$ta platna i okomita visina projektora od vodoravnnog ruba ekrana (ofset).

Postavljanje Vaseg projektora 14



Kako odrediti poziciju projektora za zadanu veli€inu slike

1. Odaberite veli¢inu platna.

2. Konzultirajte tablicu i pronadite najblizu vrijednost u odnosu na veli€inu Vaseg platna
u lijevoj koloni oznagenoj "Diagonala platna”. Koristeci tu vrijednost, pogledajte u redu
prema desno da pronadete odgovarajuéi prosje¢ni razmak od platna u koloni
"Priblizno". To je projekciski razmak.

3. U istom redu, koloni na desno, pronadite i zapiSite vrijednost okomitog ofseta. Ovim
¢ete odrediti kona¢ni okomiti polozaj projektora u relaciji sa rubom platna.

4. Preporuceni polozZaj projektora je poravnanje pod pravim kutom prema vodoravnom
sredistu platna, na razmaku odredenom u koraku 2 opisanom gore i ofsetom putem
vrijednosti odredenoj u koraku 3.

Na primjer, ako koristite 120" platno, priblizni razmak od platna je 4961mm i okomiti ofset
46mm.

Ako postavite projektor u poziciju razli€itu od one preporu€ena, bi¢e potrebno da ga podizete
ili spustate prema sredistu platna. U ovakvim situacijama moZze se pojaviti malo izobliCena
slika. Funkcijom Keystone se korigira ovo izobli¢enje. (Pogledati "Kingstone korekcija" na
strani 28 za viSe pojedinosti.)

Kako odrediti preporu¢enu veli¢inu platna za zadani razmak:

Ovaj metod se koristi za situacije kad ste kupili projektor i Zelite znati koja veli¢ina ekrana
odgovara VasSem prostoru.

Maksimalna veli€ina platna je ograni¢ena fiziCkim prostorom Va$e prostorije.

1. Izmjerite razmak izmedu projektora i mjesta gdje Zelite postaviti platno. To je
projekcijski razmak.

2. U tablici pronadite najblizu vrijednost onoj koju ste izmjerili u koloni "Priblizno".

3. Koristeéi ovu vrijednost, pogledajte u desnoj koloni i pronadite odgovarajucu
diagonalu platna izlistanog u tom redu. To je projekcijska veli€ina slike sa projektora
na toj projekcijskoj udaljenosti.

4. U istom redu, u koloni desno, pronadite okomitiu ofset vrijednost. Ovim Cete odrediti
konaéni poloZaj platna u relaciji sa vodoravnom polozZajem projektora.

Na primjer, ako je mjereno rastojanje projekcije 4.5m (4500mm), najbliza vrijednost je
4617mm. Gledajuci kroz isti red potrebno je platno od 3000mm (3m). Ako mozete nabaviti
samo standardne veli¢ine platna, izlistana veli¢ina platna za ovaj razmak je 3m, izmedu 9' i
10'.

Provjerom minimalne i maksimalne vrijednosti projekcijskog razmaka za ovu veli¢inu platna,
indicirano je da mjereni razmak od 4.5m odgovara ovim veliCinama platna. Projektor moze biti
podesen (koristeéi zum) da projicira na na tim razli¢itim veli¢Ginam platna pri ovom
projekcijskom razmaku. Imajte u vidu da ova razli€ita platna imaju i razli€itu vrijednost
okomitog ofseta.
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Max. Zum Min. Zum

Platno

Srediste objektiva

Projekcijski razmak

Diagonala platna Razmak od platha u mm Okomiti ofset u mm
Stope Inch Mm Min. Duz. Priblizno  Max. duz.

sa max. sa min.
zumom zumom

4 48 1219 1745 1876 2007 18
1500 2148 2199 2250 23

5 60 1524 2182 2345 2509 23
6 1829 2618 2815 3011 27
2000 2863 3078 3293 30

7 84 2134 3055 3284 3513 32
8 120 2438 3491 3753 4015 36
2500 3579 3848 4116 38

9 2743 3927 4222 4516 41
3000 4295 4617 4939 45

10 300 3048 4364 4691 5018 46
3500 5011 5387 5763 53

12 3658 5236 5629 6022 55
4000 5727 6157 6586 60

15 4572 6545 7036 7527 69
5000 7158 7695 8232 75

18 5436 7855 8444 9033 82
6000 8590 9234 9878 90
25 7620 10909 11727 12545 114

e Postoji tolerancija od 3%-5% unutar ovih brojeva zbog razlic¢itosti opti¢kih
komponenti.
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@ Povezivanje
Kad povezujete izvor signala na projektor, osigurajte da:

1. Isklju€ite svu opremu prije povezivanja kablovima.

2. Koristite odgovarajuci kabl za svaki izvor signala.

3. Osigurajte da su kablovi &vrsto umetnuti.

@U povezivanju prikazanom dole, neki od kablova nisu prilozeni uz projektor.

(pogledati "Sadrzaj paketa"). Oni su komercijalno raspolozivi u radnjama za
elektroniku.

Wireless Connection - beziéno povezivanje (opcija)

BeZi¢ni modul dopusta istovremeno povezivanje na vide racunala koji su osposobljeni za
Wi-Fi. Ovo Vas spaSava od izmjene kablova izmedu projektora i raznih racunala za vrijeme
trajanja prezentacije. Wi-Fi povezivanje je najzgodnije za prezentacije koju drzi viSe osoba sa
odvojenim notebook raCunalima, tako da svako prezentira svoju prezentaciju, na sastancima,
konferencijama, predavanjima i u¢ionicama.

BeZi¢ni modul se povezuje i pricvrscuje na zadnjoj strani projektora putem DVI-I prikljucka.

@Dokje beziéni modul priljuéen na projektor, ne moze se koristiti DVI-I priklju¢ak za
DVI povezivanje.

lako se projektor moze koristiti bezi€nom vezom za podatke, joS uvjek zahtjeva fizicki
spoj na napajanje putem napojnog kabla.

BenQ bezi¢ni (Wireless) modul mozete kupiti kod
svog BenQ prodavca. Ovaj modul moZzete
prikljuditi prije povezivanja drugih kablova.
Pogledajte korisni¢ko uputstvo za spajanje i rad,
prilozeno bezicnom modulu.

Projektor sa bezi¢nim modulom

Kablovsko povezivanje
Povezivanje rac¢unala ili monitora
Povezivanje racunala

Projektor osigurava VGA i DVI prikljucke za ulaze signala, putem kojih se moZe povezati sa
prenosnim ili stolnim raCunalom.

Dodatno, projektor mozete spojiti sa racunalom preko USB kabla, tako da omogucite

izvodenje operacija sa stranicama (Page Up / Page Down) iz aplikacije (programa) na
racunalu. (Pogledajte "Daljinsko upravljanje stranicama“ na strani 30).
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Za povezati projektor i prijenosno ili stolno racunalo (putem VGA kabla ili VGA-DVI kabla):

o Sa VGA kablom: o Sa VGA-DVI kablom
1. PriloZzeni VGA kabl poveZite na jedan 1. VGA -DVI kabl povezite VGA na
kraj D-Sub izlaznog priklju¢ka jedan kraj D-Sub izlaznog priklju¢ka
raCunala. racunala.
2. Drugi kraj povezite na D-SUB/COMP 2. Povezite DVI kraj VGA-DVI kabla na
IN prikljuak ulaznog signala DVI-I priklju¢ak ulaznog signala
projektora. projektora.

3. Ako zelite koristiti funkciju daljinskog upravljanja stranama (Pogledajte Daljinsko
upravljanje stranama na strani 30), povezite veci kraj prilozenog USB kabla na USB
port racunala, a drugi maniji, na USB port projektora.

4. Ako zelite koristiti interni zvuénik (mjeSani mono) za vase prezentacije, odgovarajuéi
audio kabl spojite jednim krajem na izlazni audio port racunala, a drugim na AUDIO
IN priklju¢ak projektora.

5. Ako Zelite, moZete drugi odgovarajuéi audio kabl povezati jednim krajem na Audio
OUT priklju€ak* projektora, a drugi kraj na vanjske zvucnike (nisu priloZeni).

* Audio izlaz je mjesSani mono signal upravljan putem postavki Volume i Mute

projektora.

Konacéni izgled povezivanja bi trebao izgledati kao na prikazu dole:

Laptop ili desktop PC racunalo

|.|!' S A-DV Audi kabl

USB kabl ar I-' cahble

e Mac adapter (opcijski pribor) je potreban ukoliko povezujete stariju verziju
Macintosh racunala.

e Mnogi laptopi ne ukljucuju eksterni video port kod priklju¢enja na projektor.
Obic¢no je dovoljna kombinacija tastera FN+F3 ili CRT/LCD koja ukljucuje /
iskljucije vanjski izlaz. Provjerite dokumentaciju prilozenu uz Vas laptop.
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Povezivanje monitora

Ako zelite gledati prezentaciju izbliza na monitoru kao i na platnu, povezite RGB signalni izlaz
projektora na eksterni monitor putem VGA kabla slijedeci instrukcije dole:

Nota: D-Sub izlaz radi samo kad je priklju¢en odgovarajuc¢i D-Sub ulaz na projektor.
Osigurajte da projektor povezan sa racunalom putem D-Sub IN, ne DVI prikljucka.

Za povezati projektor sa monitorom (putem VGA kabla ili VGA-DVI kabla):

J Sa VGA kablom o Sa VGA-DVI kablom
Nota: Vas monitor mora biti opremljen DVI
ulazom.

1. Povezite projektor na PC kako je opisano u poglavlju "povezivanje PC-a" na strani 18.

2. Odgovaraju¢im VGA kablom 2. Odgovaraju¢im VGA — DVI kablom
(priloZzen samo jedan) povezite jedan povezite jedan kraj na DVI ulaz video
kraj na D-Sub ulaz video monitora. monitora.

3. Povezite drugi kraj kabla na D-SUB 3. Povezite kraj VGA kabla na D-SUB
OUT priklju€ak projektora. OUT priklju€ak projektora.

Konacni izgled povezivanja bi trebao izgledati kao na prikazu dole:

Prenosni ili stolni racunar
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Povezivanje video uredaja

Ovo poglavle opisuje kako povezati projektor na Video uredaje kao izvore signala, koristeci
video kablove. Povezivanje Video kablovima je preporuka za Video prezentacije.

&

e Ovaj projektor takode podrzava podatke (grafiku) "PC“ povezivanje putem
Wi-Fi. Ovo povezivanje nije preporuka za video prezentacije. Pogledajte
"Bezi¢no povezivanje (opcija)“ na strani 18.

Razne video uredaje moZete povezati sa projektorom ukoliko posjeduju jedan od slijedecih
izlaznih priklju¢aka:

e Komponentni video
e S-Video
e Video (kompozitni)

Sve $to trebate uciniti je spoijiti video izvor koristeéi jedan od metoda gore, ali svaki pruza
razli¢it video kvalitet. Metod koji odaberete najéesée ovisi od raspolozivosti prikljuCaka na
obje strane, projektora i video opreme, kao $to je opisano dole:

Najbolji video kvalitet

Najbolji metod je komponentni video. Digitalni TV tjuner i DVD plejerski izlazni komponentni
video su najbolji, tako da ako raspolazete takvim uredajem, ovo ¢e biti metod za Vas.
Pogledajte "Povezivanje komponentnog video izvora" na strani 22.

Bolji video kvalitet

S-Video metod pruza bolji kvalitet nego standardni kompozitni video. Ako imate oba, Video i
S-Video izlaze na vasem uredaju, svakako odaberite S-Video opciju.
Pogledajte "Povezivanje S-Video video izvora" na strani 23.

Slabiji kvalitet

Kompozitni video je analogni video i sasvim je prihvatljiv, ali daje manje nego optimalan
rezultat sa VaSeg projektora, pa je poslednji opisan kao metod povezivanja.
Pogledajte "Povezivanje kompozitnog video izvora" na strani 24.

Povezivanje eksternog zvuka

Projektor ima ugraden mono zvuénik koji je namjenjen da pruzi osnovnu zvuénu
funkcionalnost uz podatke samo za poslovne prezentacije. On nije dizajniran niti namjenjen
stereo audio reprodukciji kakva se o&ekuje u kuénom teatru ili kinu. Svaki stereo ulaz se
mijeSa u zajedniCki mono audio izlaz reproduciran putem zvuénika u projektoru.

Ako Zelite, mozete koristiti Zvu€nik ugraden u projektor za VaSe prezentacije i takode povezati
odvojene zvuénike sa pojacalom na Audio Out priklju¢ak projektora. Audio izlaz projektora je
mjesSani mono signal koji je upravljan putem postavki Volume i Mute.

Ako imate odvojen zvucni sistem, sigurno Cete pozeljeti povezati audio izlaz VaSeg video
izvora sa njim, umjesto da zvuk sludate sa ugradenog zvucnika.
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Audio povezivanje je ilustrirano u slijede¢em poglavlju i to samo informativno. Ne morate
povezivati audio sa projektorom ako imate alternativni zvuéni sistem ili ako audio nije

zahtjevan.

Povezivanje komponentnog video izvora

Pregledajte Va$ Video izvor da odredite posjeduje li nekoristen video izlaz:

e Ako je tako, mozete nastaviti ovaj postupak.
¢ Ako nije, morate razmotriti koji metod koristiti za povezivanje uredaja.

Za povezati projektor na komponentni video izvor putem adaptera Komponent Video na VGA

kabl ili DVI kabl :

o Sa komponent Video na VGA (D-
Sub) adapter kablom

. Sa DVI kablom

1. Spojite komponent video (opcionalni
pribor) na VGA (D-Sub) adapter kabl
i povezZite kraj sa 3 RCA tipom
konektora na izlaz uredaja
komponentnog videa izvora. Vodite
racuna o bojama konektora, zelenu
na zelenu, plavu na plavu i crvenu na
crvenu.

2. Povezite drugi kraj komponentnog
videa sa VGA (D-Sub) kabl adapter
(sa D-Sub tipom konektora) na D-
SUB/COMP IN priklju¢ak projektora.

1. Spojite jedan kraj DVI kabla na DVI
izlazni priklju¢ak Video uredaja.
Drugi kraj spojite na DVI-I priklju¢ak
projektora.

N

3. Ako zelite, mozete drugi odgovarajuci audio kabl povezati jednim krajem na Audio OUT
priklju€ak™ projektora, a drugi kraj na vanjske zvuénike (nisu prilozeni).

Konacni izgled povezivanja bi trebao izgledati kao na prikazu dole:

AV uredaj

Komponentni video na VGA cables
(D-Sub) adapter kabl O Audio kablovi
cable
b =
. |[OF@omsame = 3G 0 2]
(]
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¢ Projektor moze reproducirati samo mjesani mono zvuk, ¢ak i ako je ulaz
stereo. Pogledajte "Povezivanje zvuka" na strani 21 za pojedinosti.

e Komponentni video je jedini video izlaz koji isporucuje prirodni aspekt
opseg slike 16:9.

Ako spojite projektor na tjuner visoke definicije (HDTV) podrzani su slijedeéi standardi:

o 480i e 480p
e 576i e 576p
e 720p (50/60 Hz) e 1080i (50 /60 Hz)

‘@:Ako odabrana video slika nije na platnu nakon uklju¢enja projektora, a odabran je

ispravno video izvor, provjerite da li je uredaj izvora videa uklju¢en i da radi ispravno.
Takode provjerite i signalne kablove da su povezani ispravno.

Povezivanje S-Video uredaja
Pregledajte Vas$ Video izvor da odredite posjeduje li nekoristen S-Video izlaz:

¢ Ako je tako, mozete nastaviti ovaj postupak.
e Ako nije, morate razmotriti koji metod koristiti za povezivanje uredaja.

Za povezati projektor na S-Video izvor:
Spojite S-Video kabl (opcionalni pribor) na S-Video izlaz izvora signala.

1.
2. Povezite drugi kraj S-Video kabla na S-VIDEO priklju¢ak projektora.
3. Ako Zelite, mozete drugi odgovarajuci audio kabl povezati jednim krajem na Audio

OUT priklju¢ak* projektora S-Video kabl ske zvucnike (nisu prilozeni).
Audio kablovi
Konacni izgled povezivanja bi treb: rikazu dole:

AV uredaj

‘@:Projektor moze reproducirati samo mjesani mono zvuk, ¢ak i ako je ulaz
stereo. Pogledajte "Povezivanje zvuka" na strani 21 za pojedinosti.

e Ako odabrana video slika nije na platnu nakon uklju€enja projektora, a
odabran je ispravno video izvor, provjerite da li je uredaj izvora videa
ukljuéen i da radi ispravno. Takode provijerite i signalne kablove da su
povezani ispravno.
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e Ako ve¢ imate prikljuéen komponentni video izmedu projektora i S-Video
uredaja putem komponent video konekcije, ne morate spajati nepotrebno
drugi, S-Video kao izvor slabijeg kvaliteta slike. Pogledajte "Povezivanje
Video uredaja‘“ na strani 21.

Povezivanje kompozitnog video uredaja
Pregledajte Vas$ Video izvor da odredite posjeduje li nekorisSten kompozitni izlaz:

e Ako je tako, mozete nastaviti ovaj postupak.
e Ako nije, morate razmotriti koji metod koristiti za povezivanje uredaja.

Za povezati projektor na kompozitni video izvor:
1. Spojite video kabl (opcionalni pribor) na kompozitni izlaz izvora signala.
2. Povetzite drugi kraj Video kabla na VIDEO priklju¢ak projektora.
3. Ako zZelite, moZete drugi odgovarajuéi audio kabl povezati jednim krajem na Audio
OUT priklju¢ak* projektora, a drugi kraj na vanjske zvuénike (nisu prilozeni).

Konacéni izgled povezivanja bi trebao izgledati kao na prikazu dole:

AV uredaj

Video kabl
. Audio kablovi

¢ Projektor moze reproducirati samo mjesani mono zvuk, ¢ak i ako je ulaz
stereo. Pogledajte "Povezivanje zvuka" na strani 21 za pojedinosti.

e Ako odabrana video slika nije na platnu nakon ukljuéenja projektora, a
odabran je ispravno video izvor, provjerite da li je uredaj izvora videa
ukljuéen i da radi ispravno. Takode provjerite i signalne kablove da su
povezani ispravno.
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® Rad sa projektorom

Pocetak

1. Napojnim kablom povezite projektor sa elektricnom mrezom. Provjerite da indikator
napajanja svijetli narandasto nakon
spajanja projektora sa zidnom
utiCnicom.

2. Skinite poklopac objektiva. Ako ostane
na objektivu, deformiraée se zbog
topline.

3. Pritisnite i drzite 2 sekunde Power
taster na daljinskom upravljacu ili
projektoru za pokretanje uredaja.
Indikator prelazi sa narandaste na
zelenu boju, trepti i ostaje zelen kad je
uredaj ukljucen.

Procedura pokretanja uredaja traje oko

30 sekundi nakon pritiska na taster Power.

u

slijedecoj fazi se prikazuje logo BenQ na
platnu.

(Ako je potrebno) prstenom fokusa
podesite jasnocu slike.

‘@:Ako je projektor jos vreo od ranijeg koristenja, ventilatori ¢e raditi oko 90
sekundi prije nego upali lampu.

4. Ako sistem trazi lozinku, pritisnite tastere strelica da odaberete Cetverocifreni broj,
zatim pritisnite Auto. Za informacije o lozinci pogledajte stranu 25.

5. Ukljucite svu opremu koja je povezana na projektor.

6. Projektor ¢e pocleti sa trazenjem ulaznog signala. Ulaz signala koji je otkriven je
prikazan u sredistu platna. TraZenje se nastavlja sve dok projektor ne pronade izvor
signala.

Takode mozete pritisnuti Source na projektoru ili daljinskom upravljacu i odabrati
Zeljeni izvor signala. Za viSe detalja, pogledajte stranicu 29.

& Ako frekvencija / rezolucija ulaznog signala izlazi izvan opsega rada projektora,
pojavice se poruka "Out of Range" na zatamnjenom platnu.

Primjena funkcije lozinke

Za svrhu sigurnosti i sprjeCavanje neautoriziranog koristenja, projektor ukljuCuje opciju za
postavljanje lozinke sigurnosti. Lozinka se postavlja putem izbornika na ekranu / platnu. Za
detaljne informacije, molimo pogledati stranu 32.

“®”  UPOZORENJE: Bicete u neugodi ukoliko postavite lozinku i zaboravite je.
Ako je potrebno, tiskajte ovo uputstvo i na njemu naznacite lozinku, zatim
ostavite uputstvo na sigurno mjesto za podsjetiti se.
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Za postavljanje lozinke:

& OPREZ: Kad je jednom postavljena lozinka, projektor se ne moze koristiti
dok se ne unese ispravno svaki put kad se pokrec¢e rad sa projektorom.

1. Otvorite izbornik na ekranu i idite na A Setting > Password. Odaberite On
pritiskom na Left « ili Right ».

Fasswond Setup
2. Kad se funkcija aktivira prvi put, upit se Enter Password 3 of|a] 1]
prikazuje na ekranu. Koriste¢i Up A i Down -
V tastere za izbor svakog broja koji &ini F"ﬁ@ to Confirm
lozinku. Tastere Left « i Right» koristite za Press = or = Lo change number
kretanje izmedu brojeva lozinke. Prees 4 or * to move
1. Kad su brojevi uneseni i lozinka je spremna,

pritisnite Auto za potvrdu. Prikazuje se poruka
potvde.
e Lozinka je prikazana na platnu kad se unosi.

e VAZNO: Zapisite Vasu lozinku ovdje dole u uputstvu tako da Vam je
raspoloziva ako je nekad zaboravite.

Lozinka __ _
Drzite ovo uputstvo na sigurnom mjestu.

Fassword Setup

2. Provedite jedan od naredna tri koraka. D e weant ko wse 0 000 0 a8 your passwaord?
i Pritisnite Auto za nastavak. Postavka je Yoo No = Cancel =
zavrSena kad se pojavi poruka "Password @

setup completed".

i Pritisnite Up A za povratak na prethodni ekran i ponovo unesite lozinku od Cetiri
znamenke.

lii Pritisnite Down V¥ za odustajanje od lozinke i povratak u izbornik na ekranu.

Ako zaboravite lozinku

Svaki put kad ukljucite projektor bi¢e potrebno unijeti lozinku od 4 znamenke. Ako unesete
pogresnu lozinku, poruka o greSci se prikazuje na ekranu. MoZete ponovo pokusati tako Sto
iskljucite i ponovo ukljucite projektor (pritiskom na Power) ili ako niste zapisali lozinku i
apsolutno je se ne sjeCate, mozete primjeniti postupak za opoziv lozinke.

Ulazak u postupak za opoziv lozinke

Pritisnite i drzite Right » 5 sekundi. Projektor prikazuje Sifriran broj na platnu. Potrazite
pomoc¢ od VaSeg lokalnog BenQ servisnog centra za deSifriranje broja. Mozda Cete biti trazeni
da podnesete dokaz o vlasni$tvu za provjeru da ste autorizirani korisnik projektora.

Promjena lozinke

1. Otvorite izbornik na ekranu, zatim K. | Setting > Change Password.
2. Pritisnite Left « ili Right ». Pojavljuje se poruka "Password change".
3. Unesite staru lozinku.

i Ako je lozinka ispravna, mozete unijeti novu.
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@VAZNO: Zapisite Vasu lozinku ovdje dole u uputstvu tako da Vam je raspoloziva
ako je nekad zaboravite.

Lozinka __ _ _ _
Drzite ovo uputstvo na sigurnom mjestu.

ii Ako lozinka nije ispravna, "Password error" se pojavljuje na platnu. Pritisnite
Up A za novi pokusaj ili Down ¥ za odustajanje.

4. Provjerite novu lozinku.
i Pritiskom na Auto procedura je zavrSena.
ii Pritisnite Up za ponovni poku$aj.
iii Pritisnite Down za odustajanje od postavke i povratak u izbornik.

Podesavanje visine projektora

Projektor je opremljen jednom brzo-oslobadaju¢om
podesivom stopicom i drugom za podeS8avanje straznjeg
dijela projektora. Ovo podeSavanje mijenja visinu slike
na platnu kao i kut projekcije.Za podeSavanje:

1. Podignite projektor i pritisnite taster za
oslobadanje podesive stopice. PodeSivac ¢e
iskoditi i zaklju€ati se u poziciji.

& Ne gledajte u objektiv za vrijeme dok

je ukljuéena projekciona lampa. Snazna svjetlost moze uzrokovati oste¢enje o€iju.
2. Odvrnite straznji podesivac¢ za fino podeSavanije visine slike.

Za vraCanje stope, drzite projektor i pritisnite prednju podesivu stopu, zatim polako spustite
projektor. Zavrnite straznji podesiva¢ u obrnutom smijeru.

& Ako projektor i platno nisu pod pravim kutom u odnosu jedan prema

drugom, projektirana slika ¢e biti okomito trapezoidalno izobli¢ena. Za
korekciju ove situacije, podesite vrijednost Kingstone u Picture izborniku, na
upravljackom panelu projektora ili putem daljinskog upravljaéa.

Automatsko podesavanje slike

U nekim sluajevima mozete imati potrebu za optimiziranjem
slike. Za uciniti optimizaciju, pritisnite Auto na upravljackom
panelu ili daljinskom upravljaéu. Unutar 3 sekunde, ugradena
funkcija Inteligent Auto Adjustment ¢e podesiti vrijednosti
frekvencije i sata za dobijanje najboljeg kvaliteta slike.

Tekuéi izvor informacija se prikazuje na platnu u njegovom
donjem desnom kutu naredne 3 sekunde.

& Platno ¢e se zatamniti za vrijeme rada funkcije
podesavanja.
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Fino podesavanje veli€ine i ostrine slike

1. Podesite veli€inu projektirane slike na

veli¢inu koju Zelite, koristeli prsten zuma. fokusa

2. Zatim izoStrite sliku okretanjem prstena

Korekcija Keystone

Keystone korekcija se odnosi na situaciju gdje je projektirana slika zna¢ajno Sira na donjem ili
gornjem dijelu slike. To se dogada kad projektor

nije pod pravim kutom u odnosu na platno.

Za Korigiranje ovoga, pored podeSavanja visine
projektora, trebacete ru¢no korigirati JEDAN od

narednih koraka.

1. Pritisnite Left €/ Right » na
upravljaCkom panelu za prikaz statusne
linije oznacene Keystone. Pritisniet Left
<« za korekciju na vrhu slike. Pritisnite
Right » za Keystone korekciju u dnu

slike.

2. Pritisnite U/ [ na daljinskom

upravljaCu za prikaz statusne linije
oznacene sa Keystone, zatim pritisnite

U za Keystone korekciju na vrhu slike ili [\ za korekciju u dnu slike.

3. Pritisnite ¥ Menu na projektoru ili na daljinskom upravljacu. Idite na ﬂ Picture
> Keystone i podesite vrijednosti pritiskanjem Left / Right na projektoru ili

daljinskom upravljacu.

Na primjer,

w 'll-

Keystonc NI 1 0

e

Keystonc I 1 0

Rad sa projektorom

Pritisnite Left <« na projektoru ili

Pritisnite U na daljinskom
upravljacu ili

Pritisnite Left <« na projektoru ili
daljinskom upravljacu kad ste u
Picture > Keystone izborniku.

Pritisnite Right » na projektoru
ili

Pritisnite \/ na daljinskom
upravljadu ili

Pritisnite Right » na projektoru
ili daljinskom upravlja¢u kad ste
u Picture > Keystone zborniku.
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Odabir nacdina primjene
Projektor se isporucuje sa nekoliko tvornicki definiranih nacina primjene, tako da mozete
odabrati onaj koji odgovara radnom ambijentu i izvoru
signala. Za odabir radnog nacina primjene koji odgovara
Vasim potrebama, pritisnite Mode. Slikovni modovi
raspoloZivi za razne tipove signala su prikazani dole.
Pogledajte " Application Mode*“ na strani 33.

PC ulaz signala

Svjetlije (Tvorn.) | Prezentacija | sRGB/Foto | Igranje | Video
YPbPr / S-Video / Video ulaz signala

Film (Tvorni¢ka postavka) | Kino | Igranje | Foto

Preklapanje ulaznog signala

Projektor moze biti povezan sa viSe uredaja istovremeno.
Ipak, on moze prikazati samo jedan od njih u istom
vremenu. Za cikliranje kroz raspoloZive izvore, pritiskajte
Source taster na projektoru ili daljinskom upravljacu.
Odabrani izvor signala se prikazuje u srediStu platna 3
sekunde nakon svakog pritiska na taster.

&

Razina osvjetljenja projektirane slike se
mijenja u skladu sa razli€itim ulaznim
signalima. Podaci (grafi€ki) "PC“
prezentacije koriste uglavnom stati¢ne slike
koje su svjetlije nego "Video* koji prikazuje pokretne slike. (Filmove)

Tip ulaza utiCe na opcije raspolozive za Application Mode. Pogledaijte
"Odabir nac¢ina primjene“ na strani 29.

Skrivanje slike

Da bi privukli punu paZznju sluSalaca na izlaga¢a, mozete
koristiti Blank da zatamnite sliku. Pritisnite bilo koji taster
da vratite sliku na platno. Rije€ Blank se pojavljuje na
donjem desnom dijelu ekrana dok je slika skrivena
(zatamnjena). Kad se ova funkcija primjeni sa Video / S-
Video signalom, zvuk je i dalje aktivan.

Vrijeme zamracenja ekrana se moze postaviti u M
Advance > Blank Time izborniku da projektor vrati sliku
na platno automatski nakon perioda vremena bez akcije.

“®”  Ne blokirajte projekcioni objektiv bilo
kakvim predmetima dok je u radnom stanju jer to moze izazvati pregrijavanje
i deformisanje, pa ¢ak i pozar.
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Daljinsko upravljanje stranicama

Va$ program za prezentaciju mozete kontrolirati aplikaciju(kad je
povezan na PC) tako da odgovara page up / page down
komandama (kao kod Microsoft Power Point-a) pritiskom na
Page Up i Page Down na daljinskom upravljaéu. Pogledajte
"Povezivanje PC-a“ na strani 15.

& Povezite projektor na PC ili Notebook putem USB
kabla prije koriStenja ove funkcije.

Zaledivanje slike

Pritisnite Freeze taster na daljinskom upravljacu da zaledite
sliku.

Prikazana je II ikona u donjem desnom dijelu platna. Za
oslobadanje ove funkcije, pritisnite Freeze taster na daljinskom
upravljacu ili Source taster na projektoru. Pritiskom na Source
Ce se takode promjeniti i izvor signala.

lako je slika zaledena na platnu, slike teku na videu ili drugom
uredaju. Ako prikljueni uredaji imaju aktivni audioi zlaz, zvuk ¢e
se i dalje Cuti.

Isklju€ivanje projektora
1. Pritisnite Power i pojavljuje se poruka/upit o iskljucenju.
Prisnite Power drugi put za iskljucenje projektora.
2. Power indicator light (svjetlo koje indicira da je projektor uklju¢en) trepti narandasto
i lampa se gasi, ventilatori nastavljaju
raditi otprilike oko 90 sekundi da ohlade
projektor.

o Da zastiti lampu, projektor neée I
reagirati niti na jednu naredbu za
vrijeme procesa hladenja.

o Za skracenje vremena hladenja,
mozete aktivirati Quick cooling
funkciju. Pogledajte "Brzo
hladenje (off)* na strani 32.

3. Isklju€ite napojni kabl iz zidne uti¢nice.

o Ne iskljuéujte napojni kabl prije nego sekvenca iskljuéenja projektora
bude gotova ili za vrijeme 90 sekundi
procesa hladenja.

) Ako projektor nije propisno iskljucen,
da zastiti lampu, kad pokusate da
restartate projektor, ventilatori ¢e
radite 5 minuta da je ohlade.
Pritisnite Power ponovo za start
projektora nakon Sto ventilatori
stanu.
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Operacije izbornika

Sistem izbornika
Molimo da notirate da se izbornik na ekranu (OSD) moze razlikovati u vezi sa odabranim

tipom signala.

| Raspolozive funkcije kod prijema razli¢itih signala

Nacin primjene

Nacin primjene

f}d | Keystone Keystone
Temperatura boje Temperatura boje
Ovijetljenje Ovijetljenje
. Kontrast Kontrast
Picture Boja
*Tint
= Auto veli¢ina Auto veli€ina Auto veli€ina slike
—— slike slike (nije Aspekt proporcija
Aspekt proporcija | raspoloziva sa | OStrina
Vodoravna odabranim
_Pi pozicija Wireless)
Pro-Picture Okomita pozicija | Aspekt
Faza proporcija
Vodoravna
veli€ina
= Zvucnik iskljuen
Ei | Glasnoca
OSD vrijeme
Brzo hladenje
i Lozinka
Seulng Promjena lozinke
Reset
Ogledalo
Q"B | Vrijeme zatamnjenja
Skeniranje izvora
Jezik
Splash ekran
Advance Mod za velike nadmorske visine
Automatsko gasenje
Ekonomik nagin
Izvor Izvor
0 | Rezolucija Rezolucija Izvor
Nacin primjene Nacin Rezolucija
Ekvivalent lampe primjene Nacin primjene
Information Ekvivalent Ekvivalent lampe
lampe Sati
Sati

*Kad su povezani Video i S-Video, fukcija je raspoloziva samo sa NTSC sistemom.

Rad sa projektorom
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Koristenje izbornika

Projektor je opremljen sa prikazom izbornika na platnu (OSD) za razna podeSavanja i

postavke.

Ugradeno je 17 raznih jezika. (Na strani 37).

Slijedeci primjeri ilustriraju podeSavanje Keystone.

1. Pritisnite Menu na projektoru ili na

daljinskom upravljau za uklju€enje izbornika.

I"—?_IQJ_QJ

Ee  sgpiicabon bios

2. Tasterima dLeft/ Right» na projektoru ili

na daljinskom upravljacu odaberite

Picture izbornik.

3. Pritisnite Exit ili Menu na projektoru ili

£ kaystom I Ll
& color Tenp j— T
1 Eighiress . -
(P contrust A -

V /A na daljinskom upravljacu za izbor

Keystone
(N AE SR ‘ﬁ' |
[ s s s e
) vaymeorn —
LORE R =g
{7 | ] I
) fahual T

4. Podesite Keystone vrijednost pritiskanjem
na dLeft / Right» na projektoru ili «Left/
Right» na daljinskom upravljacu.

| # N ARSI
Emhmm Prcantston
O vystom ] 3
& Color Temp [ T
{7} gt -
(B Contrast |

5. Pritisnite Exit na projektoru ili Menu dva
puta* na daljinskom upravljacu da napustite i

saCuvate postavke.
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1. Izbornik slike

& Neka podesSavanja slike su raspoloziva samo onda kad je koriSten odredeni

ulazni izvor signala.

Neraspoloziva podesavanja nisu prikazana na platnu.

Nacin primjene
(PC: Svijetlije;
YPbPr/S-

Video/Video;
Film)

Pre-definirani nacini primjene su osigurani tako da mozete
optimizirati postavku Vas$e slike na projektoru prema tipu programa.

@’Pritiskom na taster Mode na daljinskom upravljacu, mozete

odabrati predefinirane nacine primjene. (pogledajte "Odabir
nacina primjene‘ na strani 29.

Ulaz signala sa PC-a

1.

Svjetliji nacin : Maksimira osvjetljenje projicirane slike. Ovaj
nacin je pogodan za ambijente gdje je potrebno ekstra jako
osvjetlienje, kao kod koritenja projektora u jako osvjetljenoj
prostoriji.

Prezentacioni nacin (tvornicki): je dizajniran za
prezentacije. Osvjetljenje je u ovom nacinu je prilagodeno
prema PC ili Notebook bojama.

sRGB/Foto Mode: Maksimizira Cistotu RGB boja da osigura
zZive slike bez obzira na postavku osvjetljenja. Ovo je
najpogodnije za pregledanje slika snimljenih RGB
kompatibinom i ispravno kalibriranom kamerom, kao i PC
grafikama crtezima kao npr. AutoCad.

Igranje: Pogodno za igranje PC igrica u svijetlim prostorima.
Video Mode: je odgovarajuci za filmove, video zapise sa
digitalnih kamera ili DV kroz PC ulaz za najbolje gledanje u
ambijentu slabog svijetla.

YpbPr/S-VldeoNldeo ulazni signal

Film (Tvorni¢ka postavka): Za uZivanje u filmovima punim
boja i TV, doma u manje osvjetljenoj prostoriji.

Kino: Za uzivanje u DVD filmovima najbolje u ambijentu
slabijeg osvjetljenja.

Igranje: Za game-box bazirane video igre u normalno
osvjetljenoj dnevnoj sobi.

Foto Mode: Perfektan za gledanje digitalnih fotografija
snimljenih pri dnevnom svjetlu sa sSRGB kompatibilnom
kamerom kao i za gledanje foto CD-a. Zasi¢enje boja i
osvijetljenje je dobro izbalansirano.

Keystone (0)

Korigira svaki Keystone slike. Pogledajte "Korekcija Keystone® na
strani 28.
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Temperatura boje
(ovisi od
odabranog nacina
primjene)

Postoje 4 raspolozive postavke temperature boje.

1. T1: Sa najve¢om temperaturom boje, T1 &ini da slika izgleda

najvise plavkasto bjela nego kod drugih postavki.

2. T2: Cini da slika izgleda plavkasto bijela.

3. T3: Odrzava normalne boje u odnosu na bijelu.

4. T4: Cini da slika izgleda crvenkasto bijela.
*O temperaturi boja:
Ima mnogo razli€itih nijansi koje se smatraju bijelom za razli¢ite svrhe.
Jedan od najuobi€ajenih nadina predstavljanja bijele boje je poznat
kao "temperatura boje“.Bijela boja sa visokom temperaturom izgleda
kao da ima viSe plave u sebi.

Osvijetljenje (ovisi
od odabranog
ulaznog izvora)

PodeSava osvijetljenje slike. Veca vrijednost, svjetlija slika. Manja
vrijednost, tamnija slika. Podesite ovaj upravljac tako da crna
podrucja izgledaju crna, a da su detalji u tamnim zonama vidljivi.

0 [ Iy I | +70

Kontrast (ovisi od
odabranog ulaznog
izvora)

PodeSava stupanj razlike izmedu tamnog i svjetlog u slici. Veca
vrijednost, veci kontrast. Koristi se za postavku vrha razine bijelog
nakon Sto ste prethodno postavili osvjetljenje prema odabranom ulazu
i uvjetima ambijenta.

-0 [ ey

Boja (ovisi od
odabranog ulaznog
izvora)

Povecava ili smanjuje intenzitet boje slike.

Tint (50)

Pode8ava tonove boje na slici. Veca vrijednost, vise zelene u slici.
Manja vrijednost, viSe crvene u slici.

& Kad je spojen Video ili S-Video signal, funkcija je
raspoloziva samo u NTSC sistemu.

Rad sa projektorom
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2. Pro — Picture Izbornik

& Neka podesSavanja slike su raspoloziva samo onda kad je koriSten odredeni
ulazni izvor signala.
Neraspoloziva podesavanja nisu prikazana na platnu.

Auto Resize (on)

Automatski prilagodava rezoluciju ulaznog signal nativnoj rezoluciji
projektora.

ON: Rezolucija ulaznog signala se konvertira u nativnu rezoluciju
projektora (1024 x 768). Za ulazne signale sa nizom rezolucijom,
meduprostori se automatski interpoliraju u sliku prije projekcije. Ovo
moze narusti jasnocu slike.

OFF: Slika se projektira u njenoj originalnoj rezoluciji, bez konverzije
piksela. Za ulazne signale sa nizom rezolucijom, projektirana slika ¢e
biti manja u odnosu na prilagodenje punom ekranu. MoZete podesiti
postavku zuma ili pomijeriti projektor nazad za povecanje veli€ine
slike ako je to potrebno. Takode, moze biti potrebno izvrsiti korekciju
fokusa.

Aspect Ratio (4:3)

Postoje dvije postavke aspekt proporcije:
1. 4:3 (za standardna platna) 2. 16:9 (za Siroka platna)

Komponentni video je jedini video izlaz koji isporucuje prirodnu
aspekt proporciju slike 16:9.

H Position (0)

PodeSava vodoravnu poziciju projektirane slike.

- . +350

V Position (0)

PodeSava okomitu poziciju projektirane slike.

B =

N -0 I +G0

Faza (ovisi od
odabranog ulaznog
izvora)

Ova funkcija omoguc¢ava podeSavanje uCestanosti faze da smaniji
izobli¢enje slike.

H Size (0)

PodeSava vodoravnu Sirinu slike

Sharpness (15)

Pode$ava sliku da izgleda oStrija ili mekanija.

Rad sa projektorom

34




3. Izbornik postavki

Mute (off)

Preklapa zvuk sa projektora : ukljuéen / isklju€en.

Volume (5)

PodeSava razinu zvuka.

OSD Time (10)

Postavlja vrijeme za koje ¢e se zadrzati poruka na platnu nakon
zadnjeg pritiska tastera. Ovaj opseg je od 5 do 100 sekundi.

Quick Cooling (off)

Omogucava funkciju brzog hladenja projektora. Odabirom On
omogucava se funkcija brzog hladenja projektora sa normalnih 90 na
oko 30 sekundi.

Password (off)

Ovo je funkcija koja, ako odaberete On, omogucava limitiranje
korisnika projektora na samo one koji posjeduju ispravnu lozinku.
Kad se funkcija aktivira prvi put, morate postaviti lozinku. Za vise
informacija pogledajte stranicu 21. Kad je jednom postavljena
lozinka, projektor je zasticen od neautoriziranih korisnika.

& UPOZORENJE: Biéete u neugodi ukoliko postavite
lozinku i zaboravite je. Ako je potrebno, tiskajte ovo
uputstvo i na njemu naznacite lozinku, zatim ostavite
uputstvo na sigurno mjesto za podsjetiti se.

Lozinka se moZe utipkati tasterima sa projektora ili daljinskog
upravljaca.

& Lozinka se prikazuje na ekranu za vrijeme unosenja.

Promjena lozinke

Prije promjene lozinke, projektor ¢e traZiti unos stare. Za vise
informacija, pogledajte strenicu 25.

Reset

Vraca postavke na tvornicke vrijednosti.

& Slijedeée postavke ipak ostaju nepromjenjene:
Mirror, Jezik, Lozinka itd.

Rad sa projektorom
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4. Napredni izbornik

Mirror (floor front)

Projektor se moze instalirati na strop ili iza platna, ili sa jednim ili vide
ogledala. Kontaktiraje VaSeg prodavca za pribor za postavljanje
projektora na strop. Pogledajte stranu 13 za viSe informacija.

Blank time (20)

Postavlja vrijeme zatamnjenja ekrana ako je ta funkcija aktivirana.
Kad protekne zadato vrijeme, slika se automatski vra¢a na platno.

Source Scan (on)

Postavlja funkciju da li da projektor automatski trazi izvor ulaznog
signala. Ako je Source Scan On , projektor ¢e traziti ulazni signal
dok ga ne prihvati sa jednog od ulaza. Ako funkcija nije aktivirana,
projektor odabira zadniji koriSteni ulaz. Tvorni¢ka vrijednost je RGB.

Language (English)

Ova funkcija postavlja jezik koji se pojavljuje na platnu kroz
izbornike. Strelicama Left / Right na projektoru ili daljinskom
upravljacu, odaberite Zeljeni jezik.

Splash Screen
(BenQ logo)

Omogucava izbor slike (logo) koji ¢e se pojaviti na platnu za vrijeme
startanja projektora. TvorniCka postavka je BenQ logo, crni akran ili
plavi ekran.

Rad sa projektorom
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High Altitude
Mode (off)

Mod rada u zonama visoke nadmorske visine ili visoke temperature.
NaSa preporuka za koriStenje ove funkcije su nadmorske visine preko
3000 stopa, ili toplije od 40 stupnjeva Celziusa, ili ako je projektor
uklju€en na period duzi od 10 sati.

Za aktiviranje Alitude Moda, pritisnite Left / Right na projktoru ili
daljinskom upravljau. Pojavljuje se poruka sa potvrdom. Pritisnite
Auto.

Ve recormmeend oo tes Thie High Alobode [ode Dy seledting On
vt ol environinent 15 Righer Ehen 3000 feet, or i hotber than A0EC

Do youn want 1o barm on High &EEude Mode?
Mo =

Slijedéi put kad ukljucite projektor, on ée prikazati sliku dole, kao
podsjetnik za vrijeme starta projektora.

Current Status

High Altitude Mode  On
This mode = sed for prosecting prejecioe from exdreme envirciment and may cause high

Rad u ovom modu uzrokuje ja¢i Sum zbog povec€ane brzine ventilatora.
Ako koristite projektor u ekstermnim uvjetima koji izuzimaju gore
opisane, on moze pokazati simptome auto-gasenja jer je dizajniran tako
da zastiti projektor od pregrijavanja. U tom slucaju, ukljucite High
Altitude Mode da rijeSite ovu situaciju. Ipak, ovo nije izjava da projektor
mozZze raditi pod surovim i ekstremnim uvjetima.

Auto Off (off)

Ova funkcija omoguc¢ava automatsko gasenje projektora ako nije
detektiran ulazni signal za postavljeni period vremena. Pritiskom na
Left / Right na projektoru ili na daljinskom upravljaCu za postavku
vremena prije isklju¢enja. Izborom Off iskljuCujete ovu funkciju.

Economic Mode
(off)

Ovim naginom rada smanjujete Sum i potroSnju struje za 20%. Ako je
ova funkcija aktivirana, snaga svjetla projektora je smanjena i kao
rezultat, neSto tamnija slika.

Rad sa projektorom
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5. Izbornik informacija
Ovaj izbornik prikazuje stanje tekuée operacije projektora.
& Neka podesavanja slike su raspoloziva samo onda kad je koriSten odredeni

ulazni izvor signala.
Neraspoloziva podesavanja nisu prikazana na platnu.

Source Prikazuje tekuci izvor signala.

Resolution Prikazuje nativnu rezoluciju ulaznog signala.

Application Mode Prikazuje odabrani naéin rada u Picture izborniku. 3
Equivalent Lamp Prikazuje broj sati koristenja lampe.

Hour

Prikazuje sistem Video ulaza, NTSC, SECAM ili PAL.

System
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® od rzavanje

Briga o projektoru

Va$ projektor treba malo brige. Sve Sto trebate raditi je drZati objektiv Cistim.
Nikada ne skidajte bilo koji dio sa projektora osim projekcione lampe. Kontaktirajte Vaseg
prodavca ako trebate zamjeniti neki dio.

Ciséenje objektiva
Ocistite objektiv kad god primjetite neCistocu ili pradinu.
e Koristite sprej sa komprimiranim zrakom.
e Ako je u pitanju necistoca, koristite papirnu maramicu za €id¢enje optike.

I Nikada ne struZite objektiv abrazivnim materijalom.
Ciséenje kudista projektora

Prije CiScenja projektora, iskljuCite ga koristeci standardnu Shutdown proceduru opisanu na
strani 26 i isklju€ite napojni kabl iz uti€nice u zidu.
e Za skidanje necistoca ili prasine, koristite prilozenu krpu.
e Za odstranjivanje vecih necistoéa, nakvasite krpu vodom i neutralnim pH
deterdentom. Zatim ocCistite projektor.

I= Nikada ne koristite vosak, alkohol, benzin ili druge kemijske deterdente. Oni mogu oStetiti

kuciste.

Smjestaj projektora
Ako odlaZete projektor na duze vrijeme, molimo da slijedite instrukcije:
e Osigurajte da je temperatura i vlaznost zraka prostora za smjestaj unutar
preporu¢enog opsega na strani 45 ili konzultirajte Vaseg prodavca.
e Uvucite stope za podeSavanje visine.
e |zvadite baterije iz daljinskog upravljaca.
e Upakirajte projektor u originalno pakovanje.

Transportiranje projektora

Preporuka je da se projektor transportira u originalnom pakovaniju ili ekvivalentnom. Ako
nosite sa sobom projektor, koristite originalnu kutiju ili meku torbu za no3enje.

Ciséenje i zamjena filtera za prasinu

Potrebno je periodi¢no distiti filtere za prasinu. Ako se filteri ne Ciste, mogu se zalepiti i
sprijeciti ventilaciju projektora. Ovo moze uzrokovati pregrijavanje projektora i njegovu
neispravnost.
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Poruka upozorenja kao ova prikazana
desno Ce biti prikazana u trajanju od 10
sekundi svakih 500 sati da Vas podsjeti na Please check if the filter is clean
Ciscenje filtera. Za napustanje ove poruke, Clean the filter or replace with a new one
pritisnite Exit taster na projektoru ili

daljinskom upravljadu. Press "Exit” to leave

Za odistiti filter:

1. Iskljucite prokjektor i satekajte da se ohladi i
ventilatori prestanu raditi.

2. Odspojite projektor od svih kablova.

3. Locirajte kuciste filtera na zadnjoj strani projektora.

Kugiste filtera

4. Oslobodite kuciste filtera iz projektora laganim
pritiskom kucista u slot. Kuciste filtera iskace iz slota.

5. lzvucite kuciste filtera.

6. Koristite mali usisava¢ dizajniran za ra¢unala i drugu
uredsku opremu za &iSéenje filtera ili mekanu &etku (kao
umjetnicki kist za slikanje) za njeZno skidanje praSine.
Ako je teSko skinuti prasinu ili su filteri polomljeni,
zamjenite ih.
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7. Poravnajte kuciste filtera sa slotom i umetnite ga u
projektor.

8. Pritisnite kuciste dok ne klikne u svojoj poziciji.

9. Ponovo ukljugite projektor.

Ako kuciste nije ispravno pozicionirano u svom mjestu,
projektor ¢e prikazati poruku na platnu kao na slici desno

svake tri minute. Poruka ¢e se pojaviti 3 puta po 10
sekundi trajanja ako se ne preduzme dalja akcija. Please check

Filter not well attached

Zatim, druga poruka prikazana dole, upozorava na automatsko isklju¢enje za 1 minutu.

Flease re-attach the filter cap
Otherwise, Power is going to shut down in 1 minute

KuciSte mozete postaviti ispravno u svako doba prije nego se projektor iskljuci. (To znaci da
imate 10 — 11 minuta za korigiranje filtera od prve pojave poruka.) Projektor ¢e se vratiti u
normalni rad.

Kako zamjeniti spuzvu filtera:

1. Pazljivo oljustite spuzvu sa kucista. Obratite
paznju na na male plasti¢ne iglice duz ruba da
pozicioniraju i pridrzavaju spuzvu u njenoj
poziciji. PaZljivo izvucite spuzvu vodedi raéuna
da se iglice ne slome.

2. Pri¢vrstite novu spuzvu filtera u njegovo kudiste.
Osigurajte da male rupice sigurno pristaju na
iglice kucista.

Plasti¢ne iglice
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Informacije o lampi

Kalkuliranje radnih sati lampe

Kad je projektor u radu, trajanje (u satima) koriStenja lampe je automatski kalkulirano putem
ugradenog tajmera. Metod kalkuliranja ekvivalenta sati rada lampe ja kako slijedi:

Ukupan (ekvivalentan) broj sati lampe = 3/4 (Sati koriStenja u Economic modu) + 1 (sati
koristenja u normal modu)

Pogledajte "Ekonomik mod" na strani 38 za viSe detalja.

Sati rada lampe u Ekonomik modu se kalkuliraju kao 3/4 normalnog moda. To znaci da
koriStenjem projektora u Ekonomik modu produZavate vijek lampe za 1/3.

Poruke upozorenja

Kad indikator lampe zasvijetli crveno ili se pojavi poruka koja sugerira da je doslo vrijeme
zamjene lampe, molimo da instalirate novu lampu ili konzultirate VasSeg prodavca. Stara
lampa moze uzrokovati neispravnost projektora i u nekom slu€aju moze ekspodirati.

Za viSe detalja o upozorenjima, molimo da pogledate "Indikatori“ na strani 47.

Indikator lampe i temperaturno upozorenje ¢e zasvijetliti ako lampa postane prevrucéa.
Iskljucite projektor i ostavite ga da se ohladi 45 minuta. Ako indikator lampe ili
temperaturni indikator jos svijetle, molimo da kontaktirate Vaseg prodavca.

Slijedeca prikazana upozorenja ¢e Vas podsjetiti na zamjenu lampe.

Larngi Uearning
Large = 200 Hnwe

Tt Porvwner vall Teim O After S-S

Lampa je radila 2800 sati. Instalirajte novu
lampu za dobijanje optimalnih performansi.
Ako projektor normalno radi u Economic
modu (strana 38) mozZete nastaviti raditi dok
projektor ne dosegne 2950 sati.

Change 1 e Land
Leirms = JEED Hhnme

Tha: Poveatsr vall Tom OF After 30 0H G

Lampa je radila 2950 sati. Nova lampa se
mora postaviti kako bi se izbjegla
neugodnost kad projektor prestane raditi
zbog istroSenosti lampe.

Chargu The Lol
Lirrg = EL00 Mo

Ol OF Larmg LEge lirs

Lampa je radila preko 3000 sati. Poruka ¢e
treptati u sredistu ekrana oko 30 sekundi
zajedno sa indikatorom lampe koji svjetli
oko 40 sekundi.

Strogo je preporucena projena lampe u tom
periodu.. lampa je potrosni materijal. Kako
se povecava vrijeme koriStenja lampe,
svjetlost se postepeno smanjuje Ako lampa
nije zamjenjena ranije, mora se zamjeniti
nakon 3000 sati koristenja.

Odrzavanje
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Ako de pojavi ova poruka, projektor Ce se
ugasiti za 40 sekundi. Lampa se MORA

E e 3 promijeniti da bi projektor radio normalno.
cto

ower Off Autematically Te Pretect Your Proje
Change Lamp And Retat The Lamp Timar

Zamjena lampe

e Zaizbjedirizik od elektricnog Soka, uvijek isklju€ite projektor i odvojite ga od
napajanja strujom prije zamjene lampe.

e Zaizbjedirizik od ozbiljnih opekotina, dopustite projektoru da se ohladi najmanje 45
minuta prije zamjene lampe.

e Zaizbjedirizik od pozljede prsta i odte¢enja unutrasnjih komponenti , budite oprezni
kad skidate lampu razbijenu u ostre komade.

e Zaizbjecirizik od pozljede i/ ili slabljenja kvaliteta slike dodirivanjem objektiva, ne
dodirujte prazan prostor sjediSta lampe kad je ona izvadena.

e Lampa sadrzi mercury. Konzultirajte lokalna pravila za odlaganje otpada na propisan
nacin.

1. Iskljucite projektor i odvojite ga sa
napajanja strujom. Ako je lampa
vrela, saekajte 45 minuta da se
ohladi.

2. Preokrenite projektor. Odvrnite vijke
na poklopcu lampe.

3. UkKlonite poklopac lampe sa
projektora.

Ne ukljucujte projektor bez poklopca
lampe !!!
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4. IskljuCite konektor lampe sa projektora.

5. Oftpustite vijke koji osiguravaju lampu.

6. Izvucite lampu iz projektora.

e Prebrzo izvlaCenje moze uzrokovati da
lampa pukne i da se komadi stakla prospu
po projektoru.

¢ Ne ostavljajte lampu na mjesto gdje voda
moze doéi na nju, u dohvatu djece ili
zapaljivog materijala.

¢ Ne stavljajte ruku u projektor nakon
izvlaCenja lampe. Ako dodirnete opti¢ke
komponente unutar, to moze izazvati
poremecenost boja i izobli€enje projektirane
slike.

7. Kako je prikazano na crtezu, uzmite novu lampu
i poravnajte je sa rupama na projektoru, zatim je
gurnite potpuno u projektor.

8. Ukljucite konektor lampe u projektor.
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9. Zategnite vijke koji osiguravaju lampu.

e  Otpusteni vijci mogu uzrokovati slab
spoj, koji moze rezultirati kvarom.
e Vijke ne steZite prejako.

10. Vratite poklopac lampe na projektor.

11. Zategnite vijke koji osiguravaju poklopac lampe.
e  Otpusteni vijci mogu uzrokovati slab
spoj, koji moze rezultirati kvarom.
e Vijke ne stezite prejako.

12. Pokrenite projektor.
¢ Ne uklju€ujte projektor dok je poklopac lampe
skinut.

13. Resetiranje brojaca sati lampe.
_ 3T Hou
¢ Ne resetirajte broja¢ ako lampa nije promjenjena jer
to moze izazvati Stetu. 0 Hours

FressAutn” To Feset

i. Pritisnite i drZite Exit taster na
projektoru 5 sekundi za prikaz

ukupnog broja sati rada.

ii. Pritisnite Auto na projektoru ili daljinskom upravljacu za
resetiranje lampe na "0%

iii. Sacekajte oko 5 sekundi da nestane OSD sa platna.

Informacije o temperaturi

Kad se upali lampica upozorenja na temperaturu, ona Vas upozorava na slijede¢e moguce

probleme:
1. Unutarnja temperatura je previsoka.
2. Ventilatori ne radi.
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Iskljucite projektor i kontaktirajte kvalificiranu osobu u servisu za dalju pomo¢. Za viSe detalja,
pogledajte "Indikatori® na strani 47.

Indikatori
Blank : Svjetlo ugaseno O: Narandasto svjetlo
- -
I— =l Svjetlo trepti R: Crveno svjetlo
: Sjetlo upaljeno G: Zeleno svjetlo

Projektor je tek priklju¢en na napajanje.
Lo| [ol

Mod ¢ekanja.

e

Power indicator trepti za vrijeme podizanja sistema.

Projektor je u normalnom radu.

ﬁ"llﬁ':_

1. Projektor treba 90 sekundi da se ohladi jer nije ugasen

1 O | - - normalnom procedurom, ili
- 2. Projektor treba da se hladi 90 sekundi nakon iskljuéenja.
[ Bt Projektor se ugasio automatski. Ako pokusate da ga ponovo
1 0 | - - startate, ponovo ¢e se ugasiti. Molimo da kontaktirate Vaseg
- prodavca za pomo¢.

| |
| Pt Projektor se ugasio automatski. Ako pokusate da ga ponovo
1 0 | - startate, ponovo ¢e se ugasiti. Molimo da kontaktirate Vaseg

prodavca za pomoc.

1. Projektor treba da se hladi 90 sekundi ili
2. Molimo da kontaktirate vaseg prodavca
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Projektor se ugasio automatski. Ako pokuSate da ga restartate,
ponovo ¢e se ugasiti. Molimo da kontaktirate Vaseg prodavca.
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Sigurnosne instrukcije za montazu BenQ projektora na strop

Mi zelimo da Vi imate ugodno iskustvo sa koriStenjem BenQ projektora, tako da moramo
Va8u paznju privuci na sprijeCavanje Stete.

Ako Zelite montirati projektor na strop, preporu¢amo koristenje odredenog originalnog pribora
za svaki tip projektora koji ée osigurati sigurnu i pouzdanu instalaciju.

Ako koristite neoriginalan pribor za instalaciju na strop, prihvatate rizik da projektor padne sa
stropa zbog nepropisnog ucévr§cenja putem neoriginalnog pribora.

Originalni pribor za instalaciju na strop mozete kupiti na istom mjestu kao i BenQ projektor.
BenQ takode preporucuje da kupite i Kingstone bravicu sa kablom i prikacite ga na
kompatibilan slot na projektoru i osnovu pribora za instalaciju na strop. To ¢e biti dodatna
sigurnost ukoliko se desi da popuste nosaci projektora na stropu.
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@ Otklanjanje gresaka

? PROJEKTOR SE NE UKLJUCUJE

Nema napajanja sa napojnog kabla

Ukljucite napojni kabl u uti¢nicu projektora i
drugi kraj u zidnu uti¢nicu.

Pokus$aj uklju€enja projektora ponovo nakon
procesa hladenja.

Saclekajte da se proces hladenja zavrsi.

? NEMA SLIKE NA PLATNU

Video izvor nije uklju€en ili nije ispravno
konektiran

Ukljucite izvor signala i provjerite da je
ispravno konektiran.

Projektor nije ispravno spojen na uredaj
izvora signala.

Provjerite konekciju.

Ulazni signal nije ispravno odabran.

Odaberite ispravno ulazni signal sa Source
tasterom na projektoru ili na daljinskom
upravljacdu.

Poklopac objektiva je jo$ uvijek na njemu.

Skinite poklopac sa objektiva.

? MUTNA SLIKA

Projekcioni objektiv nije ispravno fokusiran.

Podeite fokus objektiva pomocu prstena
fokusa.

Projektor i platno nisu dobro poravnati.

Podesite kut projekcije kao i visinu projektora
ako je potrebno.

Poklopac objektiva je jo$ uvijek na njemu.

Skinite poklopac sa objektiva.

? DALJINSKI UPRAVLJAC NE RADI

Baterije su prazne.

Promijenite baterije.

Postoji prepreka izmedu daljinskog
upravlja€a i projektora.

Uklonite prepreku.

Predaleko ste odmaknuti od projektora.

Pridite projektoru na razmak maniji od 6
metara.

Otklanjanje gre$aka
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Specifikacije

Specifikacije projektora

o Sve specifikacije su predmet promjene bez predhodne obavjesti.

Opce

Naziv proizvoda

Digitalni projektor

Naziv modela MP620 / MP720 /MP720p

Opticke

Rezolucija 1024 x 768 XGA

Sistem prikaza 1 CHIP DMD

Objektiv F/ Broj F=2.6 do 2.77, f=20.4 do 23.5mm

Lampa MP 620 / MP720 230W lampa
MP 720p 220W lampa

Elektriéne

Napajanje AC100-240V, 1.5A, 50/60Hz (Automatic)

PotroSnja struje 305W (Max); 10W (mod ¢ekanja)

Mehanicke

Dimenzije 238mm (S), 94mm (V), 291mm (D)

TeZina 2.99Kg

Ulazni terminali

Racunalni ulaz

RGB ulaz

D-Sub 15 pin x 1
DVI-I

Video ulaz signala

S-Video

Mini DIN 4-pin port x 1

Video

RCA dzZek x1

HDTYV ulazni signal

D-Sub <> komponentni RCA dzek kroz RGB ulaz

Ulaz audio signala

Audio in

Mini dzek stereo port

I1zlaz

RGB izlaz

D-Sub 15 pin x 1

USB konektor za miSa

A/B serija x 1

Izlaz audio signala

Mini dzek stereo port

Zvucnik

MijeSani mono (2Watt x1)

Ambijentalni zahtjevi

Radna temperatura

0" — 40" na nultoj nadmorskoj visin

Radna relativna vlaznost

10% - 90% (bez kondenzacije)

Radna nadmorska visina

0-3000 stopa pri 0°C-40°C
3000-6000 stopa pri 0°-30°C
6000-10000 stopa pri 0°C-23°C

Specifikacije
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Tajming karta

Podrzani tajming za PC ulaz

Horizontalna . .
Rezolucija Frekvencija £ \klertlkﬁlna I.=rekvencua Mode
(Khz) rekvencija (Hz) | piksela (MHz)
640x400 31.47 70.089 25.176 640x400_70
31.469 59.940 25.175 VGA_ 60
640X480 37.861 72.809 31.500 VGA 72
37.500 75.000 31.500 VGA_ 75
43.269 85.008 36.000 VGA_85
37.879 60.317 40.000 SVGA_60
800x600 48.077 72.188 50.000 SVGA 72
46.875 75.000 49.500 SVGA_75
53.674 85.061 56.250 SVGA_85
48.363 60.004 65.000 XGA_60
1024x768 56.476 70.069 75.000 XGA 70
60.023 75.029 78.750 XGA 75
68.667 84.997 94.500 XGA_85
1280x1024 63.981 60.020 108.000 SXGA_60

Podrzani tajming za komponentni — YpbPr ulaz

Format signala Horizontalna Frekvencija (Khz) Vertikalna frekvencija (Hz)
480i(525i)@60Hz 15.73 59.94
480p(525p)@60Hz 31.47 59.94
576i(625))@50Hz 15.63 50.00
576p(625p)@50Hz 31.25 50.00
720p(750p)@60Hz 45.00 60.00
720p(750p)@50Hz 37.50 50.00
1080i(1125))@60Hz 33.75 60.00
1080i(1125))@50Hz 28.13 50.00

Podrzani tajming za Video i S-Video ulaze

Video mod Horizontalna Vertikalna Frekvencija pod —
Frekvencija (Khz) frekvencija (Hz) nosaca boje (MHz)
NTSC 15.73 60 3.58
PAL 15.63 50 4.43
SECAM 15.63 50 4.25ili4.41
PAL-M 15.73 60 3.58
PAL — N 15.63 50 3.58
PAL — 60 15.73 60 4.43
NTSC4.43 15.73 60 4.43
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Dimenzije
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® Garancija

Ograni€¢ena garancija

BenQ garantira za ovaj proizvod protiv svih kvarova u materijalu i izradi, pod uvjetima
normalnog koridtenja i smjestaja.

Dokaz o datumu kupovine ¢e biti potreban kod svake prijave kvara u garantnom roku. Ako je
pronadeno da je proizvod neispravan u garantnom roku, jedina obveza i va$ ekskluzivno
pravo Ce biti zamjena svih neisoravnih dijelova (ukljucivo rad). Da dobijete servis u garantnom
roku, odmah obavjestite Vaseg prodavca o svakoj neispravnosti.

Vazno: Gornja garancija ¢e biti nevazeéa ukoliko klijent ne koristi proizvod u skladu sa BenQ-
ovim pisanim instrukcijama , posebno vlaznost okoline koja mora biti izmedu 10% i 90%,
temperature izmedu 10°C i 40°C, nadmorske visine nize od 10000 stopa, i koritenja
projektora u ambijentu prasine. Ova garancija Vam pruza odredena prava kao i druga koja se
razlikuju od zemlje do zemlje.

Za druge informacije, molimo posjetite www.BenQ.com
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